MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE SI CERCETARII STIINTIFICE SECTIUNEA TIC /CLASA A XII-A
OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI
19-22 MAI 2016, BACAU

TEMA PROBEI DE PROIECT: DIVERSITATE SI TRANSPARENTA - ST'M ORILOR

PROBA DE PROIECT 100 PUNCTE
TIMP DE LUCRU: 6 ORE

NOTA:

Toate resursele necesare rezolvarii subiectului se gasesc in subfolderul RESURSE_C din folderul OTI_C, aflat
pe desktop.

Fiecare concurent va crea, pe desktop, un folder in care va salva toate produsele proprii realizate in timpul probei
de concurs, conform cerintelor din subiect.

La finalul probei, inaintea salvarii pe suportul extern, fiecare concurent va redenumi acest folder cu |D-ul
propriu, in formatul OTI C XX, unde XX este numarul din concurs al acestuia.

Fisierele salvate in afara acestui folder NU vor fi evaluate.

Toate subiectele sunt obligatorii. Punctajul total pentru proba de proiect va fi de 100 de puncte din care se
acorda 80 de puncte pentru realizarea elementelor obligatorii ale proiectului si 20 de puncte pentru creativitatea si
simtul artistic al autorului, elemente de design si cromaticd, functionalitate si mesaj.

Toate elementele neprecizate in cerinte, raman la alegerea concurentului. Imaginile prezentate in subiect
reprezintd modele de realizare a cerintelor.

Nr. . :
Cerinte Punctaj
crt.
. 1. Realizati o captura de ecran pe care o salvati cu numele partajare.bmp prin care sa demonstrati 1p
ca este activata partajarea de fisiere si imprimante.
2. Realizati o captura de ecran, care sa contina formatul extins al submeniului Trimitere la. Salvati 1p

captura cu numele trimitere.jpg.
3. Realizati pasii necesari pentru ca imaginea mouse.jpg sa devina indicatorul mouse-ului la 2p
selectarea unui link. Salvati in arhiva pasicursor.zip, toti pasii efectuati pe parcursul rezolvarii
cerintei, folosind un singur utilitar Windows.

4. Realizati setarea corespunzatoare dezactivarii hard-diskului dupa 30 de minute de inutilizare a 1p
sistemului. Salvati o captura a ferestrei corespunzatoare cu numele hdd.jpg.
5. Modificati spatiul dintre pictograme la -1750, atat pe orizontala, cat si pe verticald. Pentru 2p

fiecare pas efectuat, realizati captura corespunzatoare. Salvati toate capturile intr-un document
cu numele pictograme.docx.
6. Rezolvati urmatoarele cerinte utilizand aplicatia Windows PowerShell: 3p
a) afisati numarul sdptamanii curente in cadrul anului;
b) afisati multiplii lui 7 care au exact doua cifre;
c) finregistrati in fisierul showcpuh.html informatii despre procesorul calculatorului
dumneavoastra, dupa modelul de mai jos:

DevicelD Name CurrentClockSpeed LoadPercentage

CPUD Intel(R) Core(TM) 15-4210U CPU @ 1.70GH=z 1696 2

Realizati o captura a ferestrei aplicatiei, cu numele wps.jpg, in care sa fie vizibile comenzile si
rezultatele afisate n fereastra.
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:: Cerinte Punctaj
Il [Se puncteazd elementele: creativitatea si simtul artistic al autorului, elemente de design si
cromaticd — 3p]
1. Utilizati aplicatia Word pentru a realiza desenul din imaginea alaturata. Salvati 3p
documentul cu numele cercuri.docx si imaginea in fisierul cercuri.jpg.
2. Creati fisierul sigla.docx in care realizati, utilizand instrumente Word, un desen o 3p
similar figurii alaturate. Grupati elementele desenului. @ i
3. a) In documentul clasificarea culorilor.docx: Alege culoarea 9
- Organizati textul in capitolele: Culori primare, Culori secundare, (veE =
Cylori tertiare, adaugand titluri corespunzatoare. i B
- In capitolul Culori primare inserati un control de tip lista derulanta Rosu
pe care o populati cu cele 7 culori principale: Albastru, Galben, Indigo, el
Portocaliu, Rosu, Verde, Violet. Abars
- Ad3ugati o actiune controlului de tip listd derulant3 astfel incat, la | Xt ——
alegerea unei culori, caseta text aldturata sa aibd culoarea de fundal |Culoarea | Codul
corespunzatoare. Albastru RGB(0. 0. 253)
- Inserati la finalul documentului tabelul alaturat. Stabiliti pentru Galjbm RGB(25. 255.0)
prima linie culoarea de fundal negru si culoarea fontului alb. Aplicati | 1ndize | RGB(0.0. 130)
fiecarei linii din tabel culoarea de fundal corespunzatoare. Portocaliy %gg%w égé 0)
- Pe primul cuvant din document ce reprezinta numele unei culori, %& RGBEO.);:SSj 0;
inserati o referinta catre codul RGB al culorii aflat in tabelul inserat. Violet RGB(lil 48 160)
b) Organizati textul din documentul relationarea.docx in capitolele: -
Culori complementare, Culori adiacente, Culori monocromatice, Culori acromatice, Culori neutre,
Non-culorile, Contrastul culorilor pure, adaugand titluri corespunzatoare.
c) Imbinati documentele clasificarea culorilor.docx, relationarea.docx si culoare.docx intr-un
document de tip coordonator (master), pe care il salvati cu numele Suport.docx si salvati o copie
a acestuia, cu numele CopieS.docx. Realizati setdrile necesare pentru ca modificarile efectuate
ulterior in documentul CopieS.docx, sa nu afecteze documentele imbinate.
d) Tn documentul CopieS.docx :
- Creati un stil nou, cu numele Capitol, bazat pe stilul normal, cu urmatoarele proprietati: font
Monotype Corsiva, dimensiune font 14, aldin, culoare Bleumarin, Text 2, 25% intunecat, spatiere
interlinie 1,5 randuri, spatiu dupa 12 pct., bordura jos (linie continud, de culoarea textului, cu
latimea de 1,5 pct.). Asociati stilului comanda rapidd CTRL+M. Aplicati stilul creat titlurilor
capitolelor.
- Creati un stil nou, cu numele Continut, cu urmatoarele proprietati: font Times New Roman,
dimensiune font 12, spatiere interlinie la 1,5 randuri. Asociati stilului comanda rapida CTRL+L.
Aplicati stilul creat textului din document.
- Inserati cate o imagine in primele doua pagini din document.
- Adaugati la finalul documentului un tabel cu referinte catre imaginile din
document.
- Inserati o coperta care va contine: Titlu: Despre culoare, Subtitlu: Suport
de curs, Data curenta, Numele companiei: Olimpiada Nationala de
Tehnologia Informatiei.
- Inserati pe copertd un SmartArt de tip Hexagon cu 7 elemente reprezentand
culorile: Albastru, Galben, Indigo, Portocaliu, Rosu, Verde, Violet, similar
celui din figura alaturata.
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Nr. Cerinte Punctaj
crt.
- Generati, in pagina urmatoare copertei documentului CopieS.docx, un cuprins construit pe baza
stilurilor aplicate anterior.
- Formatati paginile documentului CopieS.docx astfel:
e orientare tip portret, pagini cu margini in oglinda, margini: sus, jos, exterior - 2 cm,
interior - 3 cm;
e numerotarea paginilor pare difera de cele impare;
e prima pagina nu se numeroteaza.
lll. | [Se puncteazd elementele: creativitatea si simtul artistic al autorului, elemente de design si
cromaticd —4p]
1. Construiti prezentarea lumina.pptx care sa respecte cerintele urmatoare: 4p
a) Primul diapozitiv contine titlul proiectului, care va fi iluminat progresiv, cu ajutorul unui efect
reflector, dupa modelul din fisierul demo.wmv.
b) Inserati in al doilea diapozitiv o animatie, care sa simuleze descompunerea
luminii albe cu ajutorul unei prisme optice.
Imaginea aldturatd prezintd un model de descompunere.
2. Construiti Tn PowerPoint aplicatia interactivd MemoryGame. Initial, se \ 4p
afiseaza un panou cu 8 discuri, care au pe fata vizibila un caracter ’?’, iar pe fata .\?,,\ ?A? )
opusa o culoare (doua discuri albastre, doua discuri rosii, doua discuri galbene \7/\1"/
si doua discuri mov). La click pe un disc, se afiseazd pentru o secunda fata '
colorata. Daca se apasa consecutiv pe doua discuri cu aceeasi culoare, atunci [ 22k 2al 2ol
acestea sunt eliminate de pe panou, ca in imaginea alaturata. r. '\‘?"""¥/\?”"
Jocul se incheie cand au fost eliminate toate discurile de pe panou. Peintreg |~ "
parcursul jocului, se afiseaza numarul de click-uri pe discuri, in coltul din stanga
sus.
3. Realizati un joc cu numele roataculorilor.pptx. 4p
- Primul diapozitiv va contine numele jocului - “Roata culorilor”, o imagine cu o roata si doua
bunoane: Joaca si Ajutor. Actionarea butonului Joaca va avea ca efect pornirea jocului, iar la
actionarea butonului Ajutor se vor afisa regulile jocului.
- Al doilea diapozitiv va contine:
e o roata sub forma de disc impartit in 7 sectoare de
culori diferite; fiecare culoare de sector va avea
asociat un punctaj: galben — 10p, rosu — 50p,
albastru —20p, verde — 30p, mov — 70p, portocaliu
—40p si maro — 80p;
e un buton invarte roata la actionarea ciruia se
invarte roata un anumit timp, dupa care se
opreste;
e 0 sageata exterioara rotii, cu varful spre roata;
e un tabel cu scorurile jucatorilor, initial egale cu 0.
- Al treilea diapozitiv va contine regulile jocului:
e |ajoc participa patru jucatori, numerotati cu 1,2,3 si 4;
e un jucitor invarte roata utilizind butonul Tnvarte roata; la oprirea acesteia, se aduni la
scorul jucatorului punctajul aferent sectorului indicat de varful sagetii;
e jucatorii vor invarti roata in ordinea 1, 2, 3, 4, 1, 2 ..., pana cand scorul unui jucator
depaseste 99 de puncte, acesta fiind declarat castigator.
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Nr.

Cerinte Punctaj
crt.

4. Realizati in PowerPoint aplicatia interactiva MixerCulori. Pe primul diapozitiv se afiseaza o paleta 3p
formata din trei culori, trei cercuri si doua butoane, ca in fig.1. Apasarea butonului Reset aduce
aplicatia in starea din fig.1. Pentru a combina doua culori, acestea sunt selectate prin apasarea
elementelor care au culorile dorite, ca in fig.2. Selectarea primei culori determina colorarea
primului cerg, iar selectarea celeilalte culori determina colorarea celui de-al doilea disc.

Apdsarea butonului Mix  mm _ [ I . ]
determina colorarea

cercului din mijloc, cu o . . . .
culoare obtinutda prin

amestecarea celor doua B ] = e = —
culori, ca in fig.3. fig.1 fig:2 fig.3

IV. | [Se puncteazd elementele: creativitatea si simtul artistic al autorului, elemente de design si
cromaticd, functionalitate — 3p]

1. Modelul de culoare RGB este un model de culoare aditiv in care cele trei culori primare rosu 4p
(Red), verde (Green) si albastru (Blue) sunt combinate pentru a obtine o gama larga de culori.

Tn fila RGB a registrului culori.xlsx realizati un Generator de culoare, respectand regulile:

- incelulele B2, C2 si D2 sunt afisate valori din intervalul [0,255] ce corespund celor trei culori

primare;
- pentru stabilirea celor trei valori se utilizeaza controale ScrollBar;
- celula C7 contine expresia rgb(x,y,z), A z = 5 =
unde x, y si z sunt valorile aflate in 1
celulele B2,C2 si D2; ; _ms 10_255
- fundalul celulelor domeniului B8:D8
se actualizeaza automat, conform Z 4 0 EeE 2 D
formulei din celula C7, cain exemplul rgh(209,10,255)
din imaginea urmatoare. :
2. Fila interval a registrului culori.xlsx contine, pentru fiecare | violet E— 4p
culoare pura (monocromaticad) vizibila, intervalul de lungimi de azur ..=‘
unda corespunzator. galben :
Construiti o diagrama care sa evidentieze culorile si intervalele de rosu

valori, similara celei din imaginea alaturata. !
0

3. In fila tabel a registrului culori.xIsx generati, pe 4p
o A~ . O e e e persoana  |culoarel |culoare2 |culoare
coloana persoana, 100 de inregistrari distincte, de persoanal Jross  |verde verde
forma persoanax' unde XE[l,lOO] persoana2 |verde |violet |violet
o . . persoana3 |albastru |verde |galben
Pe urmatoarele 3 coloane, generati, pentru fiecare ersoanat_|galben _|galben _|rosu
persoana, treiculori preferate, din multimea { rosu, persoana _|violet |verde lviolet
. persoanab |rosu rosu albastr
galben, verde, albastru, violet }.
Realizati prelucrarile necesare obtinerii pentru domeniul B2:B21, a unui grafic de forma celui din

figura alaturata, care sa reflecte repartitia celor 5 culori.

4. Pictura reflectd in cel mai pur sens ecoul culorii. Tn fila pictori a registrului culori.xlsx, realizati 3p
prelucrarile necesare pentru a obtine o distributie cronologica a pictorilor, dupa modelul din
imaginile de mai jos. Afisarea elementelor in cronologie va fi controlata de un element de tip Bara
de defilare, care va permite actualizarea automata a elementelor vizibile in fereastra.

Pagina 4 din 6
SUBIECT CLASA A XII-A



MINISTERUL EDUCATIEI NATIONALE SI CERCETARII STIINTIFICE
OLIMPIADA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI
19-22 MAI 2016, BACAU

SECTIUNEA TIC /CLASA A XII-A

[Em-gimi | 5] Adaugatucrani

Lucrari. Id-ul artistului este obtinut in urma selectarii numelui pictorului dintr-o lista derulanta.
Aplicati un efect de Zoom la efectuarea unui click pe imaginea din formular.

»

Artist
Nicolae Tonitza

250000

Lucrare [Ciobanas pe Valea Doftanei

Nr. . .
Cerinte Punctaj
crt.
Jacopoda Pontormo Agnolo Bronzino Tintoretto El Greco Jean-Francois Millet ‘Gustave Moreau
Berthe Morisot Rosso Fiorentino Parmigianino PacloVeronese Honore Daumier Gustave Courbet
k i+ A i+ A i+ A A A |
1481 1494 1494 1503 1503 1518 1528 1541 1808 1814 1819 1826
< m »
Tintoretto El Greco lean-Francois Millet ‘Gustave Moreau Paul Cézanne Edgar Degas
Parmigianino Paclo Veronese Honore Daumier Gustave Courbet CamillePissarro Edouard Manet
L | J L | J L | J
1503 1518 1528 1541 1808 1814 1819 1826 1830 1830 1832 1834
4 | I | »
Vv [Se puncteazd elementele: creativitatea si simtul artistic al autorului, elemente de design si
cromaticd, functionalitate si mesaj — 2p]
1. Pe baza datelor din filele pictori si 4p
v . . . . CurentArtistic Picton .
lucrari ale registrului culoriR.xlIsx, T corent b L”;'jg —
construiti baza de date reprezentant Atist aArtist
- , . L ] anl Lucrare
pictura.accdb, care sa contina trei an2 Pret 1
P . . . curent = Opera 1
tabele: CurentArtistic, Pictori si Opera.FileData
0 . . . Opera.FileMame
Lucrari, cu structura din imaginea OpemFicType |3
alaturata.
2. Construiti formularul AdaugaLucrari, care sa permita adaugarea/modificarea datelor din tabela 4p

3. Construiti formularul de dialog AfisarePictori, care sa afiseze
selectiv informatiile din tabela Pictori. Formularul va permite:
- introducerea unei perioade de timp data prin doua valori anl
si an2 si validarea corectitudinii acesteia (anl1<an2);

- selectarea curentelor artistice utilizdnd checkboxuri;

- debifarea tuturor casetelor checkbox bifate anterior, la
apasarea butonului Cancel;

- executarea unei interogari AfisarePictori, la apasarea
butonului Afisare sa afiseze pictorii care au trait in perioada
[an1, an2] si se incadreaza in unul din curentele selectate.
Addugati formularului creat anterior, in antet, in partea

dela: 1800

Curent artistic:

Olarts naiva
[eubism
[dadaism
[Jexpresionism

[fovism

Afisare

pani la:

190

Oimpresionism
OImanierism

O neoimpresionism
Orealism
Osimbolism
Osuprarealism

Cancel

dreaptd, un control de tip browser web, care sa trimita catre pagina www.google.com.

4p
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Nr.

Cerinte Punctaj
crt.

4. Construiti formularul Joc care sa permitd testarea unor /™ 3p
cunostinte de cultura generala, referitoare la pictorii care au o
realizat operele salvate in tabela Lucrari.

Pe panou se afiseaza, aleatoriu, o imagine din tabela. Jucatorul o
alege unul dintre cei trei pictori. Corectitudinea raspunsului
este verificata la apasarea butonului Verifica! si este urmata "
de afisarea mesajului Corect, respectiv Incorect. Daca se apasa i
butonul Urmatoarea pictura, atunci se va afisa o noud imagine.

VI. | [Se puncteazd elementele: creativitatea si simtul artistic al autorului, elemente de design si
cromaticd, functionalitate si mesaj — 8p]

Construiti site-ul web Simfonia culorilor, care sa prezinte, intr-o
succesiune logicd, elementele realizate anterior, urmand

reperele de mai jos: .
1. Pagina index.html va fi impartita in doua zone.

Prima zona va contine: sigla proiectului, meniul din imaginea 4p
alaturata si doua butoane de navigare ciclica intre trei imagini
sugestive.
2. Zona a doua este organizata ca o “simfonie”, in patru parti: 4p
- trei butoane de forma rotunda, pe care textul se afiseaza doar atunci cadnd cursorul mouse-ului
se afla deasupra butonului, corespunzator celor trei tipuri de aplicatii realizate (PowerPoint, Excel
sau Access), ca in imaginile urmatoare;
- pe fiecare buton se afiseaza corespunzator, cate un link catre fisierele realizate (Lumina,
MemoryGame, Mixer, Culori, Pictura);
- 0 legatura catre cea de a doua pagina, dedicata celor mai reprezentativi pictori.
SIMFONIA CULORILOR SIMFONIA CULORILOR
POWERPOINT
SIMFONIA CULORILOR
3. Pagina a doua va contine doua sectiuni: 2p
- Despre, care grupeaza informatiile din fisierul text.docx si imagini sugestive;
- Arta si culoare, care contie o galerie cu portretele celor mai reprezentativi pictori.
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